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2. Klasse

Extra: bunte Sorgenfresser-Sticker



Wir Sorgenfresser lieben Sorgen jeder Art und GréBe, auch Lernsorgen.
Wenn es mal in Mathe oder Deutsch nicht ganz rund lauft, kein Problem!
Wir sind flir dich da.

Das Lernen kdnnen wir dir zwar nicht abnehmen,
aber wir sorgen dafiir, dass es SpaB macht.

Das richtige Buch hast du schon. Na dann, lass uns loslegen ...
Zusammen schaffen wir das, versprochen!
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In diesem Buch findest du die wichtigsten Inhalte des
Mathematikunterrichts in der 2. Klasse. Es ist in funf
groBe Kapitel aufgeteilt. Du erkennst sie an den kleinen

Bildern in der Kopfzeile:

Zahlen und Grundrechenarten ___

RavmundForm_________

Muster und Strukturen

GroBenundMessen o 2%

Daten und Sachsituationen ¢

Wenn du alle Ubungsaufgaben einer Doppelseite
geldst hast, kannst du sie mit dem Lésungsteil ganz
hinten im Heft Gberprifen. Wichtige Fachbegriffe
kannst du auf den Seiten 108 bis 110 nachschlagen.
Manche Aufgaben l6st du am besten auf einem extra
Blatt Papier oder in einem Ubungsheft.
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Zahlen bis 100
Zahlen aufschreiben
Zahlen vergleichen und ordnen
Zahlen in der Hundertertafel finden
Zahlen darstellen

Grundrechenarten

Einstellige Zahlen addieren
Zweistellige Zahlen addieren
Zweistellige Zahlen vorteilhaft addieren
Einstellige Zahlen subtrahieren
Zweistellige Zahlen subtrahieren

Zweistellige Zahlen vorteilhaft subtrahieren
Malaufgabe auf die Plusaufgabe zuriickflihren
Beim Multiplizieren Kernaufgaben anwenden

Beim Einmaleins verdoppeln
Beim Dividieren Mengen aufteilen
Beim Dividieren Mengen verteilen
Dividieren mit Rest

Bist du fit?

Ebene Figuren
Mit Grundformen umgehen
Fldcheninhalte auslegen und vergleichen

Orientierung im Raum
Korper erkennen
Perspektiven (Richtungen) erkennen
Mit Wirfeln bauen

Symmetrie
Symmetrische Figuren erkennen
Symmetrische Figuren zeichnen

Bist du fit?

Minusaufgaben als Ergnzungsaufgaben rechnen
Beim Multiplizieren mit Tauschaufgaben rechnen =~




Geometrische Muster
Muster fortsetzen

Arithmetische Muster
Zahlenfolgen fortsetzen_ _
Verschlisselte Botschaften lesen

54

56

58

61

Mathematische Strukturen in Sachsituationen

Zusammenhdnge erkennen

Bist du fit?

Geld
Geldbetrdge zusammenstellen und ordnen
Mit Geldbetrdgen rechnen

Lédngen
Ldéngenmessen
Ldngen vergleichen und ordnen
Mit LdngenmaBen rechnen

Zeit
Mit Monaten, Wochen und Tagen rechnen
_ Volle Stunden ablesen

Daten und Sachsituationen

Daten aus Texten entnehmen
Daten in Pfeilbilder Gbertragen _
Daten in Tabellen Ubertragen und umgekehrt
Daten in Diagramme Ubertragen und umgekehrt

» Zufallsexperimente
* Mit Wiirfeln spielen

Bist du fit?

Fachbegriffe

Lésungen

64

66

68

70

4

76

78

80

81

82

84

88

90

92

94

95
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Zahlen und Grundrechenarten: Zahlen bis 100

Zahlen aufschreiben

Wissen und Verstehen
Unser Zahlensystem ist ein Zehnersystem.

Im Zahlenraum bis 100 werden 10 Einer (m) zu einem Zehner
(| oder —) gebiindelt: smmnm smmmm — | oder —.
10 Zehner werden zu einem Hunderter ([]) gebundelt ||ll] Il = .

Die Zahl 27 besteht aus 2 Zehnern und 7 Einern: || smmmm um.
Die Zahl 72 besteht aus 7 Zehnern und 2 Einern: ||||] || mm.

Zahlen kénnen in eine Stellenwerttafel geschrieben werden.

Hunderter| Zehner Einer Hunderter| Zehner Einer
(H) (2) (E) (H) (2) (E)
0 2 7 0 7 2

Y schreibe die Zahlen auf und male die Zahlbilder.

43 67

———
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sechsundvierzig Z | E

neununddreiBig Z | E

I3 Fiille die Tabelle aus.

Zahlen aufschreiben

einundsiebzig

vierundneunzig

47 35

83

47 fE

FfZ4E

40 + 7
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Zahlen und Grundrechenarten: Zahlen bis 100

Zahlen vergleichen und ordnen

Wissen und Verstehen

Zahlen kannst du miteinander vergleichen. Dafur gibt es drei

Zeichen:
< ist kleiner als > ist groBer als = gleich
67 <89 23> 13 34 =34

So kannst du Zahlen der GroBe nach ordnen.

Von klein nach groB: 8 <13 <23 <34 <45<67<89
Von groB3 nach klein: 89 >67>45>34>23>13>8

n Ordne die Zahlen nach der GroBe und schreibe sie in
die gelben Kastchen. Beginne mit der kleinsten Zahl.

65
70
27 71
< < < <
n Vergleiche die Zahlen miteinander. Setze <, > oder = ein.
27 > 19 75 57 100 0 53 39
30 38 92 29 37 89 72 72



Zahlen in der Hundertertafel finden

Wissen und Verstehen

In einer Hundertertafel stehen 1 2 3 4 5|6 7 8 910
alle Zahlen von 1 bis 100. 111213 14 15/16 17 18 19 20

) 21 22 23 24 25|26 27 2829 30
Jede Zahl hat ihren festen Platz.
31 32 33 34 35|36 37 3839 40

41 42 43 44 45|46 47 48 49|50
Immer 10 Zahlen stehen in einer 51 52 53 54| 55|56 57 58 59 60

Reihe und 10 Reihen stehen 6162 63 64/65|66 67 68 69 70

. 71|72 |73 74 | 75|76 #7 78 79 80
untereinander (Zehnersystem).
818283 84 85|86 87 88 89 90

91 /92/93/94|95|96 97 98 99 100

n Suche die Zahlen in der Hundertertafel und schreibe sie auf.

Gesucht: Gesucht: Gesucht:
Zahlen mit Zahlen mit Zahlen mit
8 Einern! 3 Einern! 5 Zehnern!
8, 18, 28,

n Schau dir die Hundertertafel an. Schreibe auf.

Was fdllt dir bei den Zahlen auf, die nebeneinanderstehen?

Was fdallt dir bei den Zahlen auf, die untereinanderstehen?



B Auf welchen Feldern der Hundertertafel liegen die Plattchen?
Schreibe die Zahlen auf die Plattchen.

n Trage zu den Zahlen aus Aufgabe 3 die
Nachbarzahlen in die Hundertertafel oben ein.

n Schreibe in die Ausschnitte der Hundertertafel die fehlenden
Zahlen.

21|22 35 89

58

72
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Zahlen darstellen

—— e —— \

Wissen und Verstehen

Auf einem Zahlenstrahl sind die Zahlen hintereinander angeordnet.

T e L e

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Zahlen kdnnen auch an einem Zahlenstrich dargestellt werden.

62
30 35 40 45 50 55 60

n Lies die Zahlen ab und trage sie ein.

11

0 10 20 30 40 50 60 70

n Trage die Zahlen in den Zahlenstrahl ein.

31 g 89 52

45 74 66 93




Zahlen und Grundrechenarten: Zahlen bis 100

Zahlen darstellen

n Zwischen welchen Zehnern liegen diese Zahlen? Trage jede
Zahl mit ihren Nachbarzehnern in den Zahlenstrahl ein.

o7 84 62 48 93

27
0 20 30 100
39 16 94 89 46

P

0 100

n Male Zahlenstriche mit diesen Zahlen.

50 59 60

25 35 30

80 64 65

B Welche Zahl liegt in der Mitte? Trage sie ein.




Zahlen darstellen
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Wissen und Verstehen

Auch in einem Hunderterfeld o[o/o0/0[0/000/0
00000600000
kénnen Zahlen abgelesen werden. 0|00 0 0l00000
000006000060
Das ist gar nicht so einfach, Seeeeiee
weil nur Punkte gezeichnet sind.
Die Zahlen kannst du schneller
mithilfe eines Abdeckstreifens lesen. 47
n Welche Zahlen sind dargestellt? Schreibe sie auf.
0000000000 00000600000 000000600000
000000000 00000600000 00000060000
0000060600000 00000600000 000 oo
0000060000 00000600000
00000600000 00000600000
000006060000 0000000000
00000600000 000006006000
0000000000 { L J
IO ICICIC ) CIC IO )

Zwei Zahlen gesucht! - Extrarunde




Zahlen und Grundrechenarten: Grundrechenarten

Einstellige Zahlen addieren

Wissen und Verstehen

Bei Plusaufgaben mit Einern Aufgabe: 43 +5 =
kannst du zuerst die ~Leichte“ Aufgabe: 3+5= 8
»leichte” Aufgabe rechnen. 43 +5 = 48
Rechenweg 1: Bei Aufgaben mit Zehnerlibergang kannst du so
rechnen:

Aufgabe: 65+ 7=

,Leichte“ Aufgabe: 5+ =12

60+ 12 = 72

Rechenweg 2: Oder du rechnest zuerst bis zum Zehner und dann
weiter.
+ 7

65 + 7 = [72] /\/\ 65 - |72
65+ 5= 70 } +5\A /;

70+2= 72 65 70 72
Rechenstrich Pfeilbild

n Male alle Aufgabenkdrtchen, die zu derselben
»leichten“ Aufgabe passen, mit der gleichen Farbe an.
Rechne dann das Ergebnis aus.

8+3=_
3+6=_9
[92+5= ........ }
[68+3= ........
53+6= 59
[32+5= ........ ]

———



37 + = 45

37 + = 45

68 + = ...
o+ =

n Rechne die erste Aufgabe aus. Das Ergebnis ist die erste Zahl
der ndchsten Aufgabe. So geht es weiter bis zum Ziel.




Zahlen und Grundrechenarten: Grundrechenarten

Zweistellige Zahlen addieren

Wissen und Verstehen

Bei Plusaufgaben mit zweistelligen Zahlen gibt es verschiedene
Maoglichkeiten, zu rechnen:

68 +26="7?
Rechenweg 1: 68 + 26 =
Addiere zuerst die Zehner 60 + 20 = 80
und dann die Einer: 8+ 6= 14
80+14= 94
Rechenweg 2: 68 + 26 =
Addiere zuerst die Einer 8+ 6= 14
und dann die Zehner: 60 +20 = 80
14 + 80 = 94
Rechenweg 3: + 20 +6
Addiere zuerst die Zehner /\/\‘
dazu und dann die Einer: ’ : ‘
U 68 88 94
Rechenweg 4: +6 + 20

Addiere zuerst die Einer /\/\

dazu und dann die Zehner: : - -

n Schreibe auf, wie du rechnest, und rechne dann aus.

43+35= 56 +23-= 32+58-=




n Fulle die Tabellen aus. Rechne in deinem Heft.

+ | 20 | 54 | 36 | 28 + | 45 | 19 | 27 | 31
18 38 37
30 46
25 22

—_—
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Raum und Form: Orientierung im Raum

Korper erkennen

Wissen und Verstehen

Hier siehst du

. m Kante
verschiedene Korper:

Fléche ‘

“.Ecke

Wiirfel Quader Kugel

Ein Wirfel und ein Quader haben jeweils 6 Fldchen, 12 Kanten und
8 Ecken. Die Fldchen des Quaders sind Rechtecke, die des Wrfels
Quadrate. Die Kugel besteht nur aus einer Fldche.

n Umrande Kugeln rot, Wiirfel blau und Quader grin.

n Schreibe einen passenden Gegenstand aus
deiner Umgebung auf.

Sieht aus wie ein Wlrfel: ... .

Sieht aus wie ein Quader: ...

Sieht aus wie eine Kugel: ... .

———



Wissen und Verstehen

Eine Kiste, eine Schachtel oder einen anderen Kdrper kannst du
aus verschiedenen Perspektiven (Richtungen) betrachten.
Diese Worter geben an, aus welcher Richtung geschaut wird:
von der Seite, von unten, von oben, von vorn, von hinten.

T O

von der Seite von oben von vorn

n Wie sehen die Sorgenfresser die Figur? Schreibe ihre Namen
zum passenden Bild.




Sorgenfresser Mathematik 2. Klasse

Mathesorgen? Her damit!

Polli, Ernst & Co kiimmern sich um alle Mathethemen der 2. Klasse:

. Zahlen und Grundrechenarten
. Raum und Form

. Muster und Strukturen

. GréBen und Messen

. Daten und Sachsituationen

Alle nétigen Regeln versténdlich erkldart und mit hilfreichen Beispielen.
Abwechslungsreiche Aufgaben zum Uben sowie ein groBer Abschlusstest
und ausflhrliche Lésungen.

EXTRA fiir mehr gute Laune beim Lernen:
zahlreiche bunte Sorgenfresser-Sticker!

Abgestimmt auf die aktuellen Bildungspldne.
Fir alle Bundesldnder geeignet.

ISBN 978-3-411-76186-9
14,99€(D) - 15,50 € (A
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