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Re chengchlange

Eine Rechenschlange windet sich durch den Zahlendschungel.
Kannst du sie I6sen? Trage die richtigen Ergebnisse in die
farbigen Kéastchen ein. Jedes der zehn Ergebnisse steht fiir
einen Buchstaben im Alphabet. Findest du das Lésungswort?
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& lierische A djektive
A

Wieselfrei oder wieselflink: Wie heif3t es richtig?

Schreibe die Tiernamen so auf die Linie, dass zehn sinnvolle Adjektive entstehen.
Bei manchen Wértern musst du ein ,.e“ oder ,.en” einfligen.
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Wha colouris ($?

Welche Farbe ist das? Ubersetze die englischen Satze
und male die Tiere in der genannten Farbe an.




Die Gespenstschrecke ist eine Meisterin der Tarnung.
Bilde aus den Buchstaben ihres Namens zehn sinnvolle neue Nomen.
Du musst nicht alle Buchstaben verwenden.

GESPENSTSCHRECKE
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